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1. Introduccion.

Si pensamos en un dispositivo fisico, lo primero que nos viene a la cabeza es un
teléfono movil. Pero en la actualidad son varios los dispositivos moviles disponibles

en el mercado: PC portatiles, PocketPC, tabletas, etc.

Esta diversidad comporta una importante problematica para quien debe
programarlos, ya que cada uno tiene unas caracteristicas particulares: dispone de
una memoria determinada o ha de soportar un lenguaje y un entorno especificos,
sobretodo en Android studio donde se pretende realizar la prueba de las

aplicaciones que se desarrollen a través del mismo.

1.1. Objetivo general.

Aprender a instalar y configurar un dispositivo movil fisico en ambientes Android
Studio para realizar pruebas en el desarrollo de aplicaciones multiplataforma.

1.2.Objetivos especificos

- Descargar los drivers de Google y de dispositivo necesarios para el
reconocimiento del dispositivo fisico.

- Configurar el modo de depuracion de Android studio.

2. Contenido técnico

2.1.Descargar el drive de Google.

Tal como lo muestra la figura 1, debemos descargar los drivers d Google desde el
enlace http://developer.android.com/sdk/win-usb.html pulsando sobre el elemento

sefialado en la imagen.
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Developer Tools Google USB Driver

Download v
The Google USB Driver is required for Windows only in order to perform adb
Workflow M debugging with any of the Google Nexus devices. The one exception is the IN THIS DOCUMENT
Galaxy Nexus: the driver for Galaxy Nexus is distributed by Samsung (listed )
Support Library as model SCH515). Downloading the Google USB
Driver
Tools Help v Windows drivers for all other devices are provided by the respective hardware
o manufacturer, as listed in the OEM USE Drivers document. SEE ALSO
Revisions b
Note: If you're developing on Mac OS X or Linux, then you do not need to Installing a USB Driver
ADK v install a USB driver. To start developing with your device, read Using

. Using Hardware Devices
Hardware Devices.

GETIT

Download Google USB Driver

latest_usb_driver_windows_zip

Downloading the Google USB Driver

The Google USB Driver for Windows is available for download as an optional
SDK component. You need the driver only if you are developing on Windows
and want to connect a Google Android-powered device (such as a Nexus 7) to
your development environment over USB.

Figura 1. Drivers de google

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

2.2.Descarga del instalador de Java JDK.

En la tabla 1, podemos descargar los drivers del teléfono de acuerdo a nuestro

fabricante.

Tabla 1.Controladores de dispositivo

OEM URL del controlador

Acer http://www.acer.com/worldwide/support/

ALCATEL ONE http://www.alcatelonetouch.com/global-en/support/

TOucH

Asus https://www.asus.com/support/Download-Center/

BlackBerry https://swdownloads.blackberry.com/Downloads/entry.
do?code=4EEQ0932F46276313B51570F46266A608

Dell http://support.dell.com/support/downloads/index.aspx?

c=us&cs=19&I=en&s=dhs&~ck=anavml
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https://swdownloads.blackberry.com/Downloads/entry.do?code=4EE0932F46276313B51570F46266A608
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Fujitsu http://www.fmworld.net/product/phone/sp/android/deve

lop/
HTC http://www.htc.com/support
HUAWEI http://consumer.huawei.com/en/support/index.htm
Intel http://www.intel.com/software/android
Kyocera http://www.kyocera-

wireless.com/support/phone drivers.htm

Lenovo http://support.lenovo.com/us/en/GlobalProductSelector
LGE http://www.lg.com/us/support/software-firmware
Motorola https://motorola-global-

portal.custhelp.com/app/answers/detail/a id/88481/

MTK http://online.mediatek.com/Public%20Documents/MTK
Android USB Driver.zip

Samsung http://developer.samsung.com/galaxy/others/android-
usb-driver-for-windows

Sharp http://k-tai.sharp.co.jp/support/

Sony Mobile http://developer.sonymobile.com/downloads/drivers/
Communicatio

ns

Toshiba http://support.toshiba.com/sscontent?docld=4001814
Xiaomi http://www.xiaomi.com/c/driver/index.html

ZTE http://support.zte.com.cn/support/news/NewsDetail.as

px?newsld=1000442

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia
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2.3.Instalacion de Google drive USB.

A continuacién, de acuerdo a la figura 2, hacemos click en el botén de «Android
SDK Manager» en el IDE Eclipse e instalando el paquete Google USB Driver como
se muestra en la figura 3. Finalmente como muestra la figura 3 y figura 4 podemos

ver que se va realizado la instalacion de los drivers de Google correctamente.

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
i) Glaivitds Lippa Bie o s v
Figura 2.Boton de Android sdk manager

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

Packages Tools
SDK Path: C:\Program Files (B8 Androad\android-sdk

Packages
o Dame AFT Rev.  Status g
s )& Android 1.5 (API3)
a4 | Extras
[ 8@ Android Support packoge & 4 Notinstolled
[T] B8 Google Admob Ads Sdk package 4 B Nat installed
[ @8 Google Analytics Sdk package 2 & Not instolled
[T Bl Soogle Market Apk Expansion packoge 1 4 Notinstolled
|| &8 Google Market Billing pockage 1 & Not installed =
[7] 88 Google Market Licensing package 2 4 Notinstalled
* [7] 8l Google USE Driver pockage | 4 & Nat installed E
|| @8 Google Webdriver package 2 & Not instolled
[ & tntel Hardware Accelerated Execution Manager pe 1 -+ Not installed —
Show: ] Updates/Mew [Installed || Obsolete Select Mew or Undates Install 1 package...
Sort by: @ APT level (1 Repository Dieselect All Dielete packages...

- B
Done loading packages.

Figura 3.Pluggins instalados

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia
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http://academiaandroid.com/wpaa/wp-content/uploads/2014/09/ADBWifi-img2.png

® Confirm Change x

The following components will be installed:
- Google USE Driver version 12
Disk usage:

- Estimated download size: 8,3 MB
- Estimated disk space to be additionally cccupied on 5DK partiticn after installation: 33,1 MB
- Currently available disk space in 50K root (C\Users\paquithippDataiLocalAndroidi5dk): 95,2 GB

Figura 4.Confirmacion de instalacién de google driver

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

®  SDK Quickfix Installation X

P
= Component Installer

Installing Requested Components

SDK Path: C:\Users\paqui\AppData‘Local\Android\Sdk

Packages to install:
- Google USB Driver (extras;google;usb_driwver)

Preparing "Install Google USB Driwver (revision: 12)".

Downloading https://dl.google.com/android/repository/ush driver rl2-windows.zip

"Install Google USB Driver (revision: 12)" ready.

Installing Google USE Driver in C:\Users\paqui‘\AppData‘Local\Android\5dk\extras\google\usb_driver
! "Install Google USB Driver (revision: 12)™ complete.

| "Install Google USB Driver (revisicon: 12)™ finished.

Done

Background Previous Mext Cancel m

Figura 5.Porcentaje de instalacion de Google drivers

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia
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2.4.Conexion e instalacion del dispositivo fisico en Android studio

Procedemos a conectar nuestro dispositivo fisico movil a la computadora mediante
USB tal como muestra la figura 5y procedemos a ejecutar el instalador de los drivers
del mismo descargado en el apartado 2.2.

Figura 6.Conexién via usb del dispositivo movil

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

Tras finalizar la instalacion de los drivers necesarios para poder compilar
nuestros proyecto de Android en un dispositivo fisico (nuestro S.O. nos informara
mediante un cuadro de dialogo de que el driver del teléfono se ha instalado
correctamente), se debera de habilitar dentro de las opciones de nuestro dispositivo
la instalacion de aplicaciones de «Origenes Desconocidos« tal como se muestra
en la figura 6, a través de la ruta Ajustes/Aplicaciones.
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D vd4dmia7

¢  Seguridad Q i
Contrasenas
Mostrar las contrasenas .

Administracion de dispositivos
Administradores de dispositivos

Ver o desactivar administradores de dispositivo

Origenes desconocidos

Permitir [a instalacion de aplicaciones que no .
sean de Play Store |
Almacenamiento de credenciales

Tipo de almacenamiento

Almacenado en hardware

Certificados de confianza

Mostrar certificados de CA de confianza

Figura 7.0rigenes desconocidos del dispositivo

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

Ademas, debemos habilitar la opcién «Depuracion de USB» tal como se muestra
en lafigura 7, la misma que podemos encontrar en la ruta Ajustes/Aplicaciones del
dispositivo. En las Ultimas versiones es necesario pulsar hasta siete veces sobre el
ndamero de compilacion para poder acceder a las «Opciones de desarrollo» (en
las versiones actuales, 4.x en adelante, sigue siendo necesaria la autorizacion para

depurar en cada dispositivo Android).
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i Permitir depuracién por USB?

La huella digital de tu clave RSA es:
AD:13: AE:
46:7D:

[] Permitir siempre desde este ordenador

CAMCELAR  ACEPTAR

Figura 8.Depuracién usb

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

2.5. Verificacion del funcionamiento del dispositivo fisico movil en
Android studio

Tras reiniciar el IDE Eclipse, podremos compilar cualquiera de nuestros proyectos
sobre un dispositivo Android. Para ello bastard con compilar el proyecto que
deseemos probar y seleccionar el nuevo dispositivo que nos aparecera en la
ventana «Android Device Chooser tal como se muestra en la figura 8,

mostrandose en estado OnLine.
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@ Android Device Chooser

Select a device with min &P level 8.

(®) Choose a running Android device

Serial Number AVD Mame Target Debug State
Qamaznn—ld"tt—192.158.1.134:5555 /A « 403 Online

() Launch a new Android Virtual Device

AVD Mame Target Name Platfo... APl Le.. CPU/ABI Details...
AVD_Eclipse Android 2.2 2.2 ] ARM (armeabi) Start
Academiafndroid Android 4.4.2 442 19 ARM (armeabi-v7a)
Refresh
Manager...

[ ] Use same device for future launches Cancel

Figura 9.Dispositivos android

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

Finalmente, en la figura 9, podemos visualizar la ventana de Android y en la parte
superior el dispositivo de depuracion donde se realizara la instalacion de las
aplicaciones desarrolladas en Android studio.
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® Fle Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Jools VCS Window Help My Application [D:\Desarrollo - yout\activity_mainaml [app] - X
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5 Android ~ @ = & — | g activit, mainxml © MainActivity java -
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£ app =
E
= manifests - N B
g jova Palette Q& — & & 0Opixelv =23v ©AppTheme~ & Default (en-us) v © | attributes Q % —
B - D
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s € MainActivity Text Button m E
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Figura 10. Ventana principal de Android studio

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

Ya en este punto y si todo ha sido correctamente instalado y configurado y ya
podemos empezar a depurar en nuestro dispositivo movil fisico de manera mucho

mas rapida.
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2. Definiciones.

Bluetooth es una especificacion industrial para redes inalambricas de area personal
(WPAN) que posibilita la transmision de voz y datos entre diferentes dispositivos

mediante un enlace por radiofrecuencia en la banda ISM de 2,4 GHz.

Wifi es una marca de la WiFi Alliance, la organizacion comercial que adopta, prueba
y certifica que los equipos cumplen los estandares 802.11 relacionados con redes

inalambricas de area local.

Android: es un sistema operativo mévil desarrollado por Google, basado en Kernel

de Linux y otros softwares de cddigo abierto.

App: una abreviatura de la palabra en inglés application. Es decir, una app es un

programa.

Hardware: Conjunto de elementos fisicos o materiales que constituyen una

computadora o un sistema informatico.

Plugin: es un fragmento o componente de cédigo hecho para ampliar las funciones

de un programa o de una herramienta.
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