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1. INTRODUCCION.

La tecnologia movil estd cambiando la sociedad actual de una manera tan
significativa como lo ha hecho el internet. Esta revolucion no ha hecho mas que
empezar; los nuevos terminales ofrecen unas capacidades similares a un ordenador
personal, lo que permite que puedan ser utilizados para leer correo o navegar por
internet, pero a diferencia de un ordenador, un teléfono movil siempre esta en el
bolsillo del usuario. Esto permite un nuevo abanico de aplicaciones mucho mas
cercanas al usuario, de hecho, muchas personas coinciden en que el nuevo

ordenador personal del siglo XXI es un dispositivo mavil.

Android Studio es un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) y una de las principales
herramientas que sirve para crear aplicaciones nativas para el sistema operativo
Android en smartphones, tablets, smartwatchs, tvs y mas, debido a su gran
aceptacion por parte de los usuarios de dispositivos moviles en la actualidad se ha
convertido en la alternativa dominante de desarrollo frente a otras plataformas como
Iphone o Windows Phone ya que aumenta la productividad de desarrollo a través

de sus funciones implementadas.

1.1.Objetivo general

Aprender a instalar el Entorno de Desarrollo Integrado Android Studio utilizando
configuraciones correctas para su utilizacion en el desarrollo de aplicaciones

moviles nativas de Android.

1.2.Objetivos especificos

- Conocer los requerimientos técnicos minimos de instalacion del Android
Studio.
- Descargar los paquetes necesarios y dependencias para la instalacion de
Android Studio.
- Instalar correctamente Android Studio y las versiones compatibles para el
desarrollo de aplicaciones nativas de Android.
5de 30



- Configurar correctamente las dependencias de Android Studio para su

normal funcionamiento.

2. Contenido técnico

2.1.Determinar los requerimientos minimos de hardware para instalar

android studio.

Es importante conocer cuéles son los requerimientos minimos de Hardware
con gue debe contar nuestro equipo dependiendo del sistema operativo
instalado para descargar e instalar la versiéon adecuada de Android Studio,
por ello vamos a visitar la pagina oficial de Android Studio en la siguiente
URL https://developer.android.com/studio nos ubicamos al final de la pagina

y vemos los requerimientos minimos para la instalacion del mismo, de

acuerdo a nuestro sistema operativotal como se muestra en la figura 1.

Download Android Studio and X + -
<« C @ developer.android.com/studio?hl=es-419%downloads ® W Q % @ eoas

2 Aplicaciones M Gmail @B YouTube @ Maps

developers Plataforma Android Studio Google Play Jespack Kotlin Documentos Noticias Q, Buscar ESPAROL.. =  ACCEDE

System requirements

Windows Mac Linux Chrome 0S

* Microsoft® Windows® 7/8/10 (64- * Mac® 08 X® 10.10 (Yosemite) or * GNOME or KDE desktop = 8 GB RAM or more recommended
bit) higher, up to 10.14 (mac0S Mojave) Tested on gLinux based on Debian .
= 4GB of available disk space
(4.19.67-2rodete2)
+ 4GB RAM minimum, 8 GB RAM * 4GB RAM minimum, 8 GB RAM minimum
recommended recommended . j;:\:ds:m:u:\m capable of running 1250 % 800 minimum screen
-bit applications
+ 2B of available disk space + 208 of available disk space PP resolution
minimum, minimum, = GNU C Library (glibe) 2.19 or later el i5 or higher (U highen
468 Recommended (500 M for IDE 4GB Recommended (500 MB for IDE Jp— 568 RAM e e (w‘g: Senes orhigney
+1.5 GB for Android SDK and +1.5 6B for Android SDK and ) e recommende
R recommende
emulator system image) emulator system image) Recommended devices
= 2GB of available disk space
. 1230‘ X 800 minimum screen . zsu‘ X 800 minimum screen i + Acer: Chramebook 13/Spin 13,
resolution resolution !
4 68 Recommended (500 M for IDE Chromebox CXI3

+1.5 GB for Android SDK and

* Lenovo: Yoga C630 Chromebook
emulator system image)

« HP: Chromebook x360 14,

= 1280 x 800 minimum screen Chromebox G2

resolution
= Dell: Inspiren Chromebook 14

= ASUS: Chromebox 3

Figura 1. Sitio Oficial de Android Studio

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia
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https://developer.android.com/studio

2.2.Caracteristicas del equipo donde se instalara Android Studio.

Una vez revisados los requerimientos minimos para la instalacion de Android Studio,
es importante saber cuéles son las caracteristicas con las que cuenta nuestro
equipo para determinar si se puede realizar o no la instalacion de Android Studio en

el mismo sin que afecte su funcionamiento y su rendimiento.

Para ello debemos en primer lugar abrir el explorador de Windows y hacer clic
derecho sobre el apartado ESTE EQUIPO y luego clic en la opcion PROPIEDADES

de la ventana emergente que aparece en la Figura 2.

BACKUP
Descargas —
TS HUAQUILLAS

MVOXProv4.3[Goldescargas. E Videos

@ OneDrive
~ Dispositivos y unidades (

~ [ Este equipc
& Descargal
=] Documen
I Escritorio

Contraer

Administrar

8 Objetos 3
0 pakicell

Cambiar nombre

@ Unidadd|  Propiedades
= System Reserved (G)

@ Unidad de €D (E) HiSuite

Figura 2.Ventana EXPLORADOR DE WINDOWS

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia
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En este punto nos aparecera las caracteristicas del equipo.

[ Sistema

- X
4 BB Paneldecontrol » Sistemayy sequridad > Sistema v 0 Buscar en ¢l Panel de control
Ventana principal del Panel de . s . o
control Ver informacion basica acerca del equipo
) Administrador de dispositivos Edicion de Windows
& Configuracion de Acceso Windows 10 Home Single Language .- .
remoto © 2019 Microsoft Corperation, Todos los derechos reservaclos. . VVI n d OWS 1 0
ada del i
roc Intel(R) Core(TM) i3-3217U CPU @ 1.80GHz 1.80 GHz
Mem: (RAM): 12,0 GB
Tipo Sistema operativo de 64 bits, procesador x64
Lapi il L nuscrita no ests disponible para esta pantalla
Conl nombre, dominio y grupo de trabajo del equipo
DESKTOP-QNEUJAL & Cambier
ompleto de DESKTOP-QNEUJAL configuracion

Descripcién del equipo:

Grupo detrabajo: 'WORKGROUP

Activacién de Windows
Windows esta activado  Lee los Términas de licencia del software de Microsoft

Id. del producto: 00327-60000-00000-AA088 & Cambiar la clave de producto

Figura 3.Ventana PROPIEDADES DEL SISTEMA

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

Esto se puede resumir de acuerdo a la Tabla 1 que se muestra a continuacion.

Tabla 1.Caracteristicas del equipo

LAPTOP Toshiba Satellite 1835
- Disco duro Sata 750 GB HDD
- RAM 12 gb Ram 12800
- Procesador Intel Core I3
- Sistema operativo Windows 10 de 64 bits

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

2.3.Descarga del instalador de Android Studio.

Una vez verificados los requerimientos de Hardware para la instalacion de Android
Studio frente a las caracteristicas del equipo en la que se determina que si se puede
proceder a la descarga del instalador de Android Studio nos dirigimos a la pagina

oficial en la URL https://developer.android.com/studio y hacemos clic de acuerdo a
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https://developer.android.com/studio

la figura 4 en DOWNLOAD OPTIONS, para revisar la version adecuada del
instalador para nuestro equipo y hacemos clic en la version correcta en nuestro caso
la de windows 64 bits como se puede observar en la Figura 5, luego nos aparecera
una ventana con los términos y condiciones de la descarga del archivo en la cual
debemos aceptar los términos y hacer clic en el botbn DESCARGAR ANDROID
STUDIO PARA WINDOWS de acuerdo a la figura 6

Download Android Studio and x + - X
& C @ developer.android.com/studio ® & f @ o) i

I Aplicaciones ™ Gmail BB YouTube @ Maps

deve[opers Plataforma Android Studio Google Play Jetpack Kotlin Mis « Q, Buscar LANGUAGE ~ ACCEDER

Android Studio

DESCARGA NOVEDADES GUIA DEL USUARIO VISTA PREVIA

android studio

Android Studio provides the fastest tools for building apps on every type of Android device

DOWNLOAD ANDROID STUDIO

3.6 for windows 64-bit (749 MB)

DOWNLOAD OPTIONS RELEASE NOTES

Figura 4.Sitio Oficial de Android Studio

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia
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% Download Android Studioand S X 4

€ > c

Aplicaciones

. developers Plataforma Android Studio Google Play
DESCARGA NOVEDADES GUIA DEL USUARIO VISTA PREVIA
Platform Android Studio package

- android. hl=es-419#download:

M Gmail @ YouTube @ Maps

android-studio-ide-192.6200805-windows.exe

\Windows Recommended
L6oit)
droid-studio-ide-192.6200805-wind zip

No .exe installer
‘Windows android-studio-ide-192.6200805-windows32.zip
(32-it) No exe installer
Mac android-studio-ide-192.6200805-mac.dm
(64-bit) : -amg
Linux

android-studio-ide-192.6200805-linux.tar.gz
(64-5it) g
Chrome 0S android-studio-ide-192.6200805-cros.deb

Jetpack Kotlin Mas

Size

749 MB

752MB

751 MB

762 MB

766 MB

647 MB

SHA-256 checksum

& o =

ESPANOL .. ~

a04513b59dcBcdedfab313eff212604fda98d2722e17bc564fd68de1bdbbbbal

0d08b8ae547226756e20993521fbf67427db857952f263885bc62827¢89dco2d

d36a8a1b3ffaedcb41dd7c00e82f0c179fc2be695b5de5431e0ec27e315476fa

518e31af08dfbt 0fc71a4701

1af806e9c0

8dacfc396730a1ca8c005f560518277baaba37a16f256c84d45d2d67a04bc7e5

1b0

214¢463b6f672c062770620c2b7:

Figura 5.Instaladores de Android studio

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

am. Download Android Studioand 5 X +

« e

Aplicaciones

.
n
i}

@ developer.android.com/studio

M Gmal BB YouTube @ Maps

Descargar Android Studio

Antes de iniciar la descarga, debes aceptar los siguientes términos y condiciones.

lo permitan.

datos (en su totalidad o en parte), a menos que las C

9. Rescision de este Acuerdo de licencia

“«

8.1.1 Si usted usa una API para recuperar datos de Google, usted reconoce que los datos pueden estar protegidos por derechos de propiedad intelectual que le
pertenecen a Google o a las partes que proporcionan los datos (o a otras personas o empresas en su nombre). El uso que realice de cualquiera de esas API puede
estar sujeto a Condiciones del Servicio adicionales. No puede modificar, alquilar, arrendar, prestar, vender, distribuir ni crear obras derivadas con base en esos

del servicio

8.1.2 Si usa una API para recuperar datos de un usuario de Google, reconoce y acepta que solo podra recuperar datos con el consentimiento explicito del
usuario Unicamente cuando este le haya otorgado permiso y con los propdsitos para los cuales este se haya otorgado. Si usa la APl de Android Recognition
Service, que se encuentra en la siguiente URL: https://developer.android.com/reference/android/speech/Re
periddica, reconoce que el uso de la API estd sujeto al Anexo de Procesamiento de Datos para Productos en el gue Google es un Procesador de Datos, y que se ]
encuentra en la siguiente URL: https://privacy.google.com/businesses/gdprprocessorterms/, sequin se actualice de manera periddica. Si hace clic en Aceptar,
acepta los términos del Anexo de Procesamiento de Datos para Productos en el que Google es un Procesador de Datos.

ice, segun se actualice de manera

He leido y acepto los términos y condiciones anteriores

DESCARGAR ANDROID STUDIO PARA WINDOWS

android-studic-ide-192.6200805-windows. exe

=¢aa

Figura 6.Ventana de términos y condiciones

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

A

G = 7 ) ESP

ACCEDER
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2.4.Instalacién de Android Studio.

Una vez que hemos descargado el instalador de Android Studio nos dirigimos como
se observa en la figura 7 al EXPLORADOR DE WINDOWS vy ejecutamos el
instalador haciendo doble clic sobre el archivo descargado e inmediatamente

empezara la instalacion.

M = Administrar android studio - X
m Inicio Compartir Vista Herramientas de aplicacién [7]
<« v o » Esteequipo > Backup (D) » BACKUP » android studio » v B Buscar en android studio
= Backup (D) ~  Nombre

BACKUP [ 1. jdk-13.0.2_windows-x64_bin

android studio 2. android-studio-ide-191.5791312-wind...

ARCHIVOS (@ 3. Huawei Android USE Driver

BARILOCHOS Git-2.23.0-64-bit

CEMIDAT B sqlite-tools-win32-x286-3290000

CUENCA

CURSO_REDATAM

CURSOS VIRTUALES

DATA SCIENCE PYTHON

DATOS PAQUITA

DESARROLLO

Figura 7. Ejecucién del instalador

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

Nos aparece la ventana de instalacion de Android Studio como podemos observar

en la figura 8, en la cual debemos hacer clic sobre el boton NEXT para continuar.

Android Studio Setup - x

Welcome to Android Studio Setup

Setup will guide you through the installation of Android
Studio,

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Next to continue,

Android
Studio

Figura 8.Ventana de instalacion de Android Studio

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia
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En esta ventana que se observa en la figura 9 seleccionamos los componentes a

instalar y hacemos clic en NEXT para continuar con la instalacion.

Android Studio Setup

Choose Components

- X

Choose which features of Android Studio you want to install,

Check the components you want to install and uncheck the components you don't want to

install. Click Mext to continue.

Select components to install: Android Studio

Android Virtual Device

Space reguired: 2.3GB

Description

Figura 9. Seleccion de componentes de Android Studio

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

En esta ventana podemos cambiar la ruta de instalacion de Android Studio o dejar

la que esta por defecto tal como aparece en la figura 10 y hacemos clic en NEXT

para continuar con la instalacion.

Andreid Studie Setup

Configuration Settings
Install Locations

Android Studio Installation Location

The location spedified must have at least S00ME of free space.

Click Browse to customize:

| C:\Program Files\Android\Android Studio

Browse..

Figura 10.Ruta de instalacion de Android Studio

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia
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En esta ventana nos pregunta si queremos crear accesos directos de
muestra aplicacion, de acuerdo a la figura 11 hacemos clic en NEXT para

continuar la instalacion.

Android Studio Setup — x

Choose Start Menu Folder
Choose a Start Menu folder for the Andreid Studio shortcuts,

Select the Start Menu folder in which you would like to create the program's shortcuts, You
can also enter a name to create a new folder,

|

Accessibility
Accessories
Administrative Tools
Maintenance
Microsoft Office Tools
StartUp

System Tools
Windows PowerShell

[J Do not create shortouts

Figura 11.Creacion de acceso directo

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

En esta ventana podemos ver el porcentaje del proceso de instalacion de
Android Studio de acuerdo a la figura 12, el mismo que dependera de la
velocidad de tu conexion de internet. En esta ventana deberemos esperar
hasta que se descarguen los archivos y se active el boton NEXT para

continuar con la instalacion tal como muestra la figura 13.
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« Android Studio Setup —

Installing
Please wait while Android Studio is being installed.

Extract: liblldb.dll... 100%

| :
: Show details

< Back Mext = Cancel

Figura 12.Porcentaje de instalacion

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

. Android Studio Setup —

Installation Complete
H' Setup was completed successfully,
Completed
! Show details

Figura 13. Finalizacién de la instalacion

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia
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Una vez instalado el Android Studio podemos seleccionar si iniciar
automaticamente la aplicacion de acuerdo a la figura 14, luego de esto

hacemos clic En el botén FINISH.

Android Studio Setup —

Completing Android Studio Setup

Android Studio has been installed on your computer.

Click Finish to close Setup.

Android
Studio

Figura 14. Programacion de inicio de android studio

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

Si hemos seleccionado que se ejecute automaticamente Android Studio
luego de la instalacién nos aparecera el mensaje de acuerdo a la figura 15
de importar las configuraciones, en este caso por ser una instalacion “limpia”
0 nueva debemos seleccionar DO NOT IMPORT SETTINGS y luego hacer
clic en el boton FINISH ya que no hay una instalacién anterior de Android

Studio tal como se muestra en la figura 16.
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Import Android Studic Settings From.., ;"(_‘

() Conifig or installation folder:

Figura 15.Mensaje de importacion de configuracién anterior

|
(®) Do not import settings ‘
|
|
|

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

En esta pantalla nos pregunta si deseamos Enviar Estadisticas andnimas a Google,

en la cual haremos clic en DON’T SEND.

Data Sharing *

Allow Google to collect anenymous usage data for Android Studic and its related tools—such as how
you use features and resources, and how you configure plugins, This data helps improve Android
Studic and is collected in accerdance with Google's Privacy Policy,

You can always change this behavior in Settings | Appearance & Behavior | System Settings | Data Sharing.

Send usage statistics to Google Don't send

Figura 16.Envi6 de estadisticas anénimas

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

2.5.Configuracion del entorno de Android Studio

Una vez realizada la instalacion de Android Studio es importante verificar que

todo este correctamente instalado para que no existan errores al momento
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de desarrollar apps, de acuerdo a la figura 17 en esta pantalla de bienvenida

hacemos clic en el botén NEXT para configurar el entorno de nuestro IDE.

{ ' Welcome
H Android Studie

Welcome! This wizard will set up your development environment for Android Studio.
Additionally, the wizard will help port existing Android apps into Android Studic

or create a new Android application project.

DO ImE

e, | [ | Concel Finish
Figura 17.Bienvenida de Android Studio.

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

En esta ventana seleccionaremos el tipo de configuracion que se aplicara al
IDE de Android Studio, tal como se muestra en la figura 18 seleccionamos
Estandar para que se tome las configuraciones por defecto y luego hacemos
clic en el botén NEXT para continuar con la configuracion .
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Android Studio Setup Wizard - a x

H' Install Type

Choose the type of setup you want for Android Studio:

© standard
Android Studio will be installed with the mest common settings and options.
Recommended for most users.

() Custom

You can customize installation settings and components installed.

poi. | D oo || e

Figura 18.Seleccién de la configuracién del entorno

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

En esta ventana seleccionamos el color de la Interfaz de Usuario (Ul). En este caso
seleccionamos el que mejor nos parezcay con el que nos sintamos a gusto. En este
caso de acuerdo a la figura 19 hemos seleccionado el modo Light que es claro y

luego hacemos clic en el botbn NEXT para continuar con la configuracion.
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Android Studio Setup Wizard - O *

“} Select Ul Theme

':::' Darcula (o] Light
module src el d module src € HelloWorld
HelloW & HelloWorld java

import javax.swing.*;
import javax.awt.*;

public class HelloWorld {
public HelloWorld() {

[ ] JFrame frame = new JFrame ("Hello wc
JLabel label = new JLabel();
label.setFont (new Font("Serif", Foni

Breakpoints label Breakpoints

frame

Earg IS b [] [€]

frame

frame ® Line Breakpoints

frame M4 Line 6 in HelloWorld.Hellof

Previ... m Cancel Finish

Figura 19.Seleccion del tema de la interfaz de Usuario

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

Una vez seleccionado las configuraciones respectivas de la interfaz de
usuario nos muestra la ventana con la lista de componentes del Android SDK
Manager que se van a instalar antes de dar inicio a la aplicacion como
podemos observar en la figura 20, hacemos clic de acuerdo a la figura 21 en
FINISH para que empiece a descargar todos los archivos necesarios para el
funcionamiento de Android, una vez descargados e instalados los
componentes de android sdk nos muestra una ventana donde debemos
hacer clic en e boton FINISH para que automanticamente empiece la carga
de la aplicacion lo que podemos observar en la figura 22, debemos verificar
gue todo este correctamente instalado y que ningun componente se muestre

en color rojo porque eso significaria que no se instalé correctamente.
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[ 1
A5 Android Studie Setup Wizard

H Verify Settings

If you want to review or change any of your installation settings, click Previous.

Current Settings:

Total Download Size:
614 MB

SDK Components to Download:

Android Emulater 289 MB
Android SDK Build-Teols 29.0.3 52,6 MB
Android SDK Platform 29 74,6 MB
Android SDK Platferm-Tools 6,94 MB
Android 5DK Toels 149 MB
Intel %86 Emulator Accelerator (HAXM installer) 2,63 MB
SDK Patch Applier v4 1.74 MB
Sources for Android 29 37,6 MB

Previ... Mext Cancel m

Figura 20.Componentes de Android SDK Manager

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

[ 1
A5 Android Studio Setup Wizard

A Downloading Components

Downloading...

https://dl.google.com/android/repository/platform-tools_r28.0.6-windows.zip
—

Show Details

Previ... Mext Cancel Finish

Figura 21.Proceso de descarga e instalacion de componentes del SDK Manager

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia
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Android Studio Setup Wizard - m} X

H Downloading Components

C:\Users\paqui\Applata\Local\Androidi5dk\build-tools\29.0.3
"Install Android SDK Build-Tocls 29.0.3 (revision: 29%.0.3)" complete.
"Install Android SDK Build-Toocls 29.0.3 (revision: 29.0.3)" finished.
Preparing "Install Scurces for Android 2% (revision: 1)".
Downloading https://dl.google.com/android/repository/sources-25% r0l.zip

"Install Scurces for Bndroid 2% (revision: 1)" ready.
Installing Sources for Android 29 in C:\Users\paqui‘\AppData‘\Local\Android\5dk\scurces\android-29
"Install Scurces for Bndroid 2% (revision: 1)" complete.

"Install Scurces for Android 29 (revision: 1)" finished.
Parsing C:\Users\paqui‘\BAppData\Local\AndroidhSdkhbuild-toolsh25.0.3\package.xml
Parsing C:\Users\paqui‘\AppData\Local\RndroidiSdk\emlator\package.xml

Parsing C:\Users\pagqui‘\BAppData\Local\AndroidhSdk\extrasiintel

‘\Hardware Accelerated Execution Manager\package.xml

Parsing C:\Users\pagqui‘\BAppData\Local\AndroidhiSdk\patcheri\v4\package.xml

Parsing C:\Users\paqui‘\AppData\Local\Rndroid\Sdk\platform-tools\package.xml
Parsing C:\Users\paqui‘\AppData\Local\AndroidiSdk\vplatformshandroid-29\package.xml
Parsing C:\Users\paqui‘\AppData\Local\AndroidhSdk\socurces\android-29\package.xml
Parsing C:\Users\pagqui‘\BAppData\Local\AndroidhSdk\tools\package.xml
Endroid SOK is up to date.

Figura 22.Proceso de instalacion del Android SDK Manager

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

2.6.Creacion de las variables de entorno de Android Studio
Las variables de entorno son las que permiten la comunicacion del sistema
con el IDE de Android Studio y este funcione correctamente.
En primer lugar, de acuerdo a la figura 23, debemos buscar la ruta donde
estd instalado Android Studio por lo cual primero iremos al EXPLORADOR
DE WINDOWS para mostrar las carpetas ocultas haciendo clic derecho
sobre el ment ARCHIVO > OPCIONES DE CARPETA, activamos la opcion

“mostrar archivos, carpetas y unidades ocultas”.
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RO~

Archivo [UTEE

Compartir  Vista

« v » Esteequipo » Discolocal (C5) > Usuarios > paqui
Nombre
Opciones de carpeta X
General Ver  Buscar
Vistas de capeta

Puede apiicar esta vista (como Detalles o lconos) a
todas |as cametas de este tipo.

Aplicar a las carpetas Restablecer carpetas

Corfiguracién avanzada:

Archivos y cametas ~
(] Abiir ventanas de cameta &n un pracesa independiente
Al escribir en la vista de lista
O Eseribir autematicamente en el cuadro Buscar
(® Seleccionar el elemento esciito enla vista
Archivos y cametas ockos
© [E————
O No mostrar archivos. cametas ni unidades ocultos
Mostrar bara de estado
[ Mostrar con otro Galor los archivos NTFS comprimidas o ¢
Mostrar controladores de vista previa en el panel de vista ¥
< >

Restaurar yalores predeteminados

Aceptar Cancelar

Apligar

= System Reserved (G:)

¥ Red

Figura 23. Mostrar archivos ocultos

Fecha de medificacién

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

Tipo

Carpetz de archivos

Carpeta de arc
Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

Carpeta de arc

Carpeta de arc
Carpsta de archivos

Carpeta de archivos

Carpeta de arc

Carpeta de arc|
Carpsta de archivos
Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

Carpets de arcl

Carpeta de arc|
Carpsta de archivos
Carpeta de archivos

Archivo DAT

Temario

3072KB

Buscar en paqui

A continuacion, para configurar correctamente las variables de entorno debemos
abrir la ventana de propiedades del sistema desde el EXPLORADOR DE
WINDOWS haciendo clic derecho sobre la opcién ESTE EQUIPO tal como podemos

observar en la figura 24, luego hacemos clic en la opcion PROPIEDADES del menu

emergente que nos aparece.

| [J | = Esteequipo
b via
« v 4 O, Esteequipe »

v sk Acceso rapide
I Escritorio
& Descargas
|£) Documentos
&= Imagenes
ITS HUAQUILLAS
b Musica
B Videos

7@ OneDrive

~ [ Este equipo
& Descargas

s Carpetas (7)

Descargas

Imigenes

L=

m Videos

~ Dispositivos y unidades (3)

Disco local (C:)

e k de 137 GB

[ Documentos
I Escritorio

&1 Imagenes
D Misica

¥ Objetos 3D
[ videos

Administrar

Anclar a Inicio

Conectar a unidad de red..
Abrir en ventana nueva
Anclar al acceso rapido

Desconectar unidad de red...

iia Disco local (C)

Agregar una ubicacion de red

 Backup (D)

= System Reserved (G

Eliminar

Cambiar nombre.

¥ Red

Propiedades

Figura 24.Seleccion del archivo

Documentos
[« B

) Musica

Backup (D)

] 355 GB disponibles de 438 GB

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

~

Buscar en Este equipo

Escritorio

Objetos 3D

System Reserved (G)

65,1 MB disponibles de 39,9 MB
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Nos muestra una ventana con todas las propiedades del equipo, seleccionamos en

la parte izquierda como se muestra en la figura 25 la opcion CONFIGURACION
AVANZADA DEL SISTEMA, luego de acuerdo a la figura 26 nos muestra la ventana
de PROPIEDADES DEL SISTEMA y hacemos clic en el boton VARIABLES DE

ENTORNO.

[ sistema

4 B Panel de control >

Ventana principal del Panel de
control
&) Administrador de dispesitivos

&) Configuracién de Acceso
remoto

& Proteccion del sistema

& Configuracion svanzada del
sistema

Sistemay seguiidad > Sistema v

Ver informacién basica acerca del equipo

Edicién de Windows

Windows 10 Home Single Language

© 2019 Micresoft Corporation. Tedos los derechos reservados.

Sistema

Procesador:

Intel(R) Core(TM) 3-3217U CPU @ 1.80GHz 1.80 GHz

Memoria instalada (RAM): 12,0 GB

Tipo de sistema

Sistema operativo de 64 bits, procesador x64

Lapizy entrada tactil: La entrada téctil ¢ manuscrita no esta disponible para esta pantalla

Configuracién de nombre, deminio y grupo de trabajo del equipo

Nombre del equipo: DESKTOP-QNEUJAL
Nombre completo de DESKTOP-QNEUJAL
equipo:

Descripcién del equipo:

Grupo de trabajo:

'WORKGROUP

Figura 25. Propiedades del equipo

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

Propiedades del sistema

MNombre del equipo Hardware
Opciones avanzadas Proteccidn del sistema Remoto

Para realizar la mayoria de estos cambios, inicie sesion como administrador.

Rendimiento

Hectos visuales, programacion del procesador, uso de memoria y
memonia virtual

Corfiguracion...

Perfiles de usuario

Configuracion del escritorio comespondiente al inicio de sesidn
Configuracion...

Inicio y recuperacion

Inicio del sistema, emores del sistema e informacion de depuracian

Configuracion...
Variables de entomo...

Aceptar Cancelar Aplicar

Figura 26. Opciones avanzadas del equipo

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

Buscar en el Panel de control

am Windows10

W Cambiar

configuracién
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Luego nos dirigimos a la ruta de instalacion del Android SDK
“C:\Users\paquilAppData\Local\Android\Sdk”, seleccionamos tal como se muestra
en la figura 27 y copiamos la ruta y vamos a crear una variable de entorno del
sistema como podemos observar en la figura 29

4 [ = | sdk - x

« A ‘ [C:\Users\pagqui\AppData\Lecal\Android\Sd

v O Buscar en Sdk.

Nombre Fecha de modificacian Tipe Tamario

# Acceso rapido

Jtem)
I Escritorio "

Carpeta de archivos

uild-tools arpeta de archivos
build-tool Carpeta de arch
emulator arpeta de archivos
& Descargas I Carpeta de arch
[] Documentos extras Carpeta de archivos
=/ Imagenes fonts Carpeta de archivos
ITS HUAQUILLAS patcher Carpeta de archivos
B Musica platforms Carpeta de archivos
8 Videos platform-tools Carpeta de archivos
uuuuuuu Carpeta de archivos
4 OneDrive tools Carpeta de archivos
I Este cquipo [ knownPackages Archivo KNOWNP... 1KB

& Descargas

[ Documentos
[ Esciiterio

=/ Imagenes

D Musica

J Objetos 3D
B videos
iy Discolocal (C:)
= Backup (D)

= System Reserved (G)

¥ Red
Figura 27. Seleccién de ruta de instalacion

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

Luego nos dirigimos a la ruta “C:\Users\paqui\AppData\Local\Android\Sdk\platform-
tools”, seleccionamos y copiamos esta ruta tal como se puede observar en la figura

28 y vamos a crear la variable de entorno del sistema de acuerdo a la figura 29.

[ || = | platform-tools

- X
Inicio Compartir  Vista
paqui\App

L]
= ~ | vlo Buscar en platform-tools
Nombre Fecha de modificacion  Tipe Tamario
s Aceeso rapide
[ api Carpeta de archivos
scritorio
lib64. Carpeta de archivos
& Descergas systrace Carpeta de archivos
[&] Documen tos [5) adb Aplicacién 2.583KB
=] Imagenes %] AdbWinApi.dil Extensién de la ap.. 9% KB
ITS HUAQUILLAS (%] AdbWinUsbApi.dil 2 KB
b Masica [E dmtrscedump 41 KB
Videos [ etcTtool 15KB
- [5] fastboot Aplicacién 1322KB
@ OneDrive [5] hprof-conv Aplicacién 41KB
0 Eute equipo [4] libwinpthread-1.dil Extensién de la ap... 228 KB
[ make f2fs Aplicacion 467 KB
& Descargas A B
[] mke2fs.conf Archivo CONF 2KB
& Documentos ] mkefs Aplicacién n3KE
I Escritorio [ nomce Documento de te... 290 KB
=l Imagenes [ package Documen tto XML 18KB
D Misica [] source properties Archivo PROPERT... 1KB
B Objetos 30 [ sqlite3 Aplicacién 1.336KB
Videos

‘i Disco local (C)

Figura Zqé.Ruta de instalacion de platform-tools

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia
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En esta ventana vamos a agregar dos nuevas variables de entorno con las rutas
copiadas anteriormente de acuerdo a las figuras 27 y 28 quedandonos de acuerdo
a la figura 29. Finalmente hacemos clic en ACEPTAR y ACEPTAR para terminar

con la configuracion de las variables de entorno.

, Editar variable de entorno X
ZeSystemPRoots\system32 Muevo
FeSysternRoot%

ZSystemPRoot\ System32\Whermn Editar

| eSYSTEMROOT: System 32\ WindowsPowerShellw1.00
%SYSTEMROOT\ Systern 32\ OpenS5HY Examinar...
FalAVA_HOME\bin

Ch\Users\paquitAppData\LocalhAndroidiSdk Eliminar
EC:\Users\paqui\AppData\LocaI\Android\Sdk\pIatform—tools :

Subir

Bajar

Editar texto...

Figura 29. Variables de entorno

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

2.7.Verificacion de la instalacién de Android Studio

Para verificar si la instalacion ha sido correcta tal como aparece en la figura 30
abrimos un nuevo proyecto de Android Studio seleccionando la opcion “START A
NEW ANDROID STUDIO PROJECT”.
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Welcome to Android Studio — O >

o

t--"

Android S_tudio

=+ Start a new Android Studio project

= Open an existing Android Studio project
H Check out project from Version Control =
# Profile or debug APK

¥ Import project (Gradle, Eclipse ADT, etc.)

¥ Import an Android code sample

LX Configure ¥ GetHelp

Figura 30.Bienvenida al IDE de Android Studio

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

En este punto seleccionamos un tipo de proyecto tal como podemos observar
en la figura 31, en este caso seleccionamos un Activity Blank y hacemos
clic en el botén NEXT para abrir el nuevo proyecto.
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Create!‘Vew: Prnje‘{t” =
Choose your project

Phone and Tablet Wear 05 v Android Auto Android Things

Add Mo Activity
Basic Activity Empty Activity Bottom Mavigation Activity
- -
Empty Activity

Creates a new empty activity

m Cancel

Figura 31.Seleccién de proyecto

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

En la siguiente ventana que se muestra en la figura 32 escribimos el nombre del
proyecto (name), el nombre del paquete (Package name) que sera utilizado para
la subida en la Play Store, seleccionamos la ruta (location) donde se guardara el
proyecto que estamos creando y finalmente el lenguaje de programacion
(languaje) a utilizar, en este caso seleccionamos java como lenguaje de
programacion para aplicaciones nativas de android, hay que mencionar que antes
de instalar Android Studio deberiamos tener instalado el Java JDK para poder
trabajar con este lenguaje, luego seleccionamos la version del android (minimun
SDK) que debera tener como minimo un movil para el correcto funcionamiento de
la app a desarrollar en este caso hemos seleecionado la version 21 Android 5.0 lo
gue significa que la aplicacion estara disponible para versiones 5.0 y superiores y
es utilizada en el 85% de los dispositivos moviles a nivel mundial. Finalmente

hacemos clic en el boton FINISH y se abrira la Ul de nuestra app a desarrollar.
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| ® Create New Project X

Q Configure Your Project

MName

My Application

cDm.acample‘myapplicationl

Save location

D\DesarrolloAndroid\MyApplication

Language

Java hd

Minimum SDK | APl 21: Android 5.0 (Lollipep) b

Empty Activity © Your app will run on approximately 85,0% of devices.

Help me choose
Creates a new empty activity

["] Use leaacy android.support libraries 7

Previous Jext Cancel m

Figura 32.Configuracion de proyectos

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia

Si todo ha sido correctamente instalado nos presentara la interfaz de desarrollo de
Android Studio en el cual la primera vez va a tardar un poco ya que empezara a
descargar todas las dependencias hasta compilar y sincronizar la primera aplicacién
de acuerdo a la figura 33. Ya nos queda instalar las versiones de Android sobre las
cuales vamos a desarrollar y con las cuales nuestra app sera compatible. Para ello
tal como muestra en la figura 34, hacemos clic en la barra TOOLS > SDK
MANAGER y vemos las versiones instaladas, en caso de querer instalar otras
versiones de Android sobre las cuales vamos a desarrollar deberemos marcar la
version y luego hacer clic en APPLY y esperar de acuerdo a la figura 35 a que se
descarguen e instalen las versiones seleccionadas, finalmente como podemos
observar en la figura 36 hacemos clic sobre el boton OK para regresar a la interfaz
de usuario de Android Studio y proceder a desarrollar las apps que deseemos.
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® File Edit View Mavigete Code Analyze Refactor Build Run JTools VCS Window Help My Application [D:ADesarrolloAndroid\My - javale ple\my tivityjava = X

& MyApplication ', app src main java com example myapplication A | & app ¥ | MNoDevices v | B -3 [0 >3 E el % Q
5 = Android ¥ @ = @ — | & activity_ mainaml & MainActivity java -
2 @
= < app = B |2
= manifests = = 5}
g jova Palette Q& — & O OPxelv =29+ @AppTheme~ @ Default (en-us) ~ O attriutes Q& —
g com.example.myapplication Commen TextView © R 0dp, Jx I
e € MainActivity Text Button
com.example.myapplication (androidTest) ot ImageView
B com.example.myapplication (fest) RecyclerView
= Widgets
£ res <fragment>
W @ Gradle Scripts Layouts SerollView
: Containers Switch
£ Google
£ Legagy
=
-
5 Component Tree g —
H ConstraintLayout
:| TextView “Hello World!”
*
2
£
-1 + D
E b
LS
= 1 8
g =
= o
8 £
% =z
B Terminal 4 Build = & Logeat &) Event Log
Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia
® File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run MECSN VCS Window Help My Application [DADesarrolloAndroid\My - Ajavale ple\my \MainActivity java - X
% MyApplication ' app sre main java com & EL AVD Manager A | = app v | NoDevices v | P -3 o % B L& Q
5 = Android v B T B — | aciviy 2 -
a % Resource Manager =
H % app =
z manifests 1% Troubleshaot Device Connections =
g jova Palette ¥ Firebase O Pixel v 29+ (@ AppTheme ~ @ Default (en-us) ~ @  Attributes Q & —
g com.example.myapplication Common 2 App Links Assistant e, S A L
) € MainActivity Text T Layout Inspector
(; 5 »
com.example.myapplication (androidTest) suttons Tsks & Contexts
g com.example.myapplication (iest) Generate JavaDoc...
s Widgets
= e s Ishell Console...
v " A Gradle Scripts & Groowy Console
Container
E Kotlin 3
£ Google
B Legacy
=
-
3 Component Tree 2 -
B Constraintlayout
= TextView “Hello Waorld!
*
2
E
Z * o
] s
LS
3 11 8
H B
I 4
E 3
N =
B Terminal A Build = & Logcat oDO &) Event Log

Figura 34.Seleccién de version de SDK Manager

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia
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% Settings for New Projects

Appearance & Behavior

App

Appearance & Behavior > System Settings > Android SDK

earance

Menus and Toolbars

System Settings

P

asswords

HTTP Proxy

Data Sharing

Updates

Mermory Settings

Android SDK

Notifications

Quick Lists
Path Variables

Keymap

Editor

Plugins
Build, Execution, Deployment

Kotlin
Tools

Android SDK Location:

SDK Platforms  SDK Tools  SDK Update Sites

Manager for the Android SDK and Tools used by Android Studic

C:\Users\paqui\AppData\L acal\Android\Sdk

Edit Optimize disk space

Each Android SDK Platform package includes the Android platform and sources pertaining to an AP level by
default. Once installed, Android Studio will autematically check for updates. Check "show package details” to

display individual 5SDK components.

Name

[ Andraid R Preview

Andraid 10.0 (Q)

Andraid 9.0 (Pie)

Android 8.1 (Oreo)

[_] Andreid 8.0 (Oreo)
Android 7.1.1 (Mougat)

[] Andreid 7.0 (Nougat)
Android 6.0 (Marshmallow)
["] Andreid 5.1 (Lellipop)
Android 5.0 (Lollipop)

[ Android 4.4W (KitKat Wear)
Android 4.4 (KitKat)

["] Android 4.3 (Jelly Bean)

["] Andreid 4.2 (Jelly Bean)

["] Andreid 4.1 (Jelly Bean)

["] Android 4.0.3 (IceCreamSandwich)
[ Android 4.0 {lceCreamSandwich)
[_] Andreid 2.2 (Heneycomb)
[_] Andreid 2.1 (Heneycomb)
[_] Andreid 2.0 (Heneycomb)
D Andreid 2.2.3 (Gingerbread)
D Andreid 2.3 (Gingerbread)
D Andreid 2.2 (Froyo)

["] Android 2.1 {Eclair)

AP Level

R

29
28
27
26
25
24
23
22
21
20
19
13
17
16
15
14
13
12
n
10
9

8

7

Revision

1
4
6
3
2
3
2
3
2
2
2
4
3
3
5
5
4
1
3
2
2
2
3
3

Status

Not installed
Installed

Installed

Installed

Not installed
Installed

Not installed
Installed

Not installed
Installed

Not installed
Installed

Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed

Hide Obsolete Packages || Show Package Details

Help

X

E Ol Q

aipein g,

Figura 35.Versiones de SDK Manager instaladas
Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia
% File Edit View Novigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help My Application [D: - Navalc b tivity java
% MyApplication | app src main Jjava com example myapplication ~ app ¥ | NoDevices ¥ W 5 ™ %5
5 Android ~ @ T B — & activity mainxml © MainActivity.java
2 app
z ranifests o
2 java Palette Q& — & & Ofikelv =297 ©AppTheme~ | @ Default (en-us) ~ ©  ttributes
i com.example.myapplication Common TextView © W ,0dp,| JSi | I
0 € MainActivity Text Button
com.ecample.myapplication (androidTest) o ImageView
com.example.myapplication (test) RecyclerView
res Widgets <fragment>
¥ Gradle Scripts Layouts ScrollView
Containers Switch
2 Google
£ Legacy
::
5 Component Tree o -
g ConstraintLayout
: TextView “Hello
*
4 +
=
B4 Terminal A\ Build = g logcat = TODO

a0 Ay A 1

8 Event Log

Figura 36.Interfaz de Usuario de Android Studio

Elaborado por: Ing. Paquita Cuadros Garcia
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3. Responsable

e Ing. Paquita Alejandra Cuadros Garcia

Perfil:
— Analista de Sistemas

— Ingeniera en Informatica

Cargos Ocupados:
— Desarrollador / VEGACOM S.A.
— Asistente/instalador auxiliar de informatica y telecomunicaciones /
VEGACOM S.A.
— Programador Junior / ROBRIC S.A

Céatedray conferencias:
— Docente del Instituto Tecnoldgico Superior “Huaquillas” impartiendo
las materias de: fundamentos de redes y telecomunicaciones,
mantenimiento de hardware, programacion de dispositivos moviles.

— Coordinador de carrera del Instituto Tecnologico Superior “Huaquillas”.

Ing. Paquita Cuadros Garcia

Ing. Herrera SaFango Jorge David
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4. Glosario.

App: una abreviatura de la palabra en inglés application. Es decir, una app es un

programa.

SDK: Kit de Desarrollo de Software, conjunto de herramientas de desarrollo de

software que permite a un desarrollador crear aplicaciones para sistemas concretos.

Ul: User Interface (Interfaz de Usuario) Se refiere a la interfaz grafica de una
plataforma o sitio web que es visitada por usuarios. Interfaz grafica es lo que el

usuario visualiza al ingresar a un sitio web o software.

URL: es una sigla del idioma inglés correspondiente a Uniform Resource Locator
(Localizador Uniforme de Recursos). Se trata de la secuencia de caracteres que
sigue un estandar y que permite denominar recursos dentro del entorno de Internet

para que puedan ser localizados.

5. Definiciones.

Android: es un sistema operativo mévil desarrollado por Google, basado en Kernel

de Linux y otros softwares de cddigo abierto.

Firewall: también conocido como cortafuegos, es un elemento informatico que trata
de bloquear el acceso, a una red privada conectada a Internet, a usuarios no

autorizados.

Hardware: Conjunto de elementos fisicos o materiales que constituyen una

computadora o un sistema informatico.

Plugin: es un fragmento o componente de cédigo hecho para ampliar las funciones

de un programa o de una herramienta.
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