a) Datos generales de la asignatura

Nombre de la asignatura:

Fundamentos de Redes y
Telecomunicaciones

Campo de formacion:

Adaptacion e Innovacion Tecnologica

Unidad de organizacién
curricular:

Unidad Profesional

Numero de periodos
académicos:

NUumero total de horas de
la asignatura:

184

Organizacién de
aprendizajes por
modalidad, nUmero de
horas destinadas a cada
componente: (Art. 15y
Art. 47 del RRA)

Componente docencia: 90
Componente de practicas de aprendizaje: 54

Componente de aprendizaje autonomo: 40

b) Objetivos de la asignatura:

Seleccionar los principales componentes y estructuras de una red de
computadoras y/o telecomunicaciones para la optimizacion de equipos y datos

en la empresa o institucion

c) Resultados de aprendizaje:

e Caracterizar los conceptos béasicos de las redes a través de sus

dispositivos de conexiébn para su buen manejo en el area de

telecomunicaciones

e Determinar la caracteristica principal de los protocolos de la capa de red

para su buen entendimiento en la transmision de informacién

e Aplicar enrutamiento estatico y dindmico en redes en un simulador para

manejar su funcionamiento entre redes diferentes para su aplicacion en

equipos reales

d) Contenidos minimos de la asignhatura:

1. Introduccion a las redes.




1.1 Modelo OSI.

1.1.1 Historia del modelo OSI

1.1.2 Capas del modelo OSI

1.1.3 Funcionamiento del modelo OSI

1. TCP/IP.

2.1 Historia del modelo OSI

2.2 Capas del modelo OSI

2.3 Funcionamiento del modelo OSI

2. VLSM.

3.1 Introduccion a VLSM

3.2 Ejemplo de desperdicio de direcciones

3.3 Planificacion y uso de subredes de tamafio variable

3.  Subnetting.

4.1 Introduccién a Subnetting.

4.2 Clasificacion de las redes de datos IP’s
4.3 Mascaras de subredes

4.4 Calculo de Subnetting

4.5 Direcciones reservadas.

4. ENRUTAMIENTO IP

5.1 Introduccidén a enrutamiento.
5.2 Parametros para enrutar
5.3 Algoritmos béasicos para enrutamiento

e) Estrategias metodoldgicas y recursos didacticos:

e En cada periodo de clase se presentara el tema, exponiendo el objetivo
especifico y las habilidades que se desea alcanzar.

e Mediante el autoaprendizaje (exploraciones) se invita a descubrir
conceptos y patrones por su propia cuenta, a menudo aprovechando el
poder de la tecnologia.

e Se realizaran Actividades en equipo, motivando al estudiante a pensar,
hablar y escribir soluciones en un ambiente de aprendizaje de mutuo

apoyo.




e Todo estudiante recopilara las investigaciones y ejercicios realizados
debidamente clasificados e indexados como material bibliografico de

apoyo.
Métodos

e Problémicos

e Inductivo - deductivo

¢ Investigativo

e Didactico
Técnicas activas

e Lluvia de ideas

e Solucion de problemas

e Conferencia participativa
o EXxpositivos
e Observacion

e Investigacién en grupo e independiente

RECURSOS DIDACTICOS
Basicos: Marcadores, borrador, pizarra de tiza liquida.
Audiovisuales: Computador, retroproyector, laboratorio de computacion.

Técnicos: Documentos de apoyo, Separatas, texto basico, guias de
observacion.




